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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗1 

ปการศึกษา ๒๕๖6 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

รายการกิจกรรมการประกวด แขงขัน 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.๑-๓ ป.4-๖ ม.๑-๓ ม.๑-๓ ม.4-๖ 

๑. คัดลายมือสื่อภาษาไทย      เดี่ยว ประเภททีม
เปนนักเรียน
โรงเรียน
เดียวกัน 

๒. วรรณกรรมพิจารณ - -    เดี่ยว 

๓. พินิจวรรณคด ี - -    เดี่ยว 

๔. เรียงรอยถอยความ       
    ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ 

 - - - - เดี่ยว 

    ๔.๒ การเขียนเรียงความ -     เดี่ยว 

๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน      เดี่ยว 

6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ      เดี่ยว 

7. กวีเยาวชนคนรุนใหม    
   7.๑  กลอนสี่ (๔ บท)  

-  - - - 
 

ทีม ๒ คน 
   7.๒  กาพยยานี ๑๑ (๖ บท)      

   7.๓  โคลงสี่สุภาพ (๔ บท) - - - -  

8. ตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม) -    - ทีม ๒ คน 

- - - -  เดี่ยว 

รวม 4 6 8 8 8  

18 16  

รวม 8 กิจกรรม 34 รายการ 
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การแขงขันทักษะภาษาไทย 

1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
         กําหนดเนื้อหาการเขียนใหเหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน   ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ชั้น ป.๑-๓ ใชดินสอดํา ตัวบรรจงเต็มบรรทัด ความยาว ๑๐-๑๕ บรรทัด หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ป.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๑๕-๒๐ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๑-๓ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 
 

 

 

 

 

ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ 
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4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
4.๑  ใชตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ  ๕๐  คะแนน  
4.๒  ถูกตองตามอักขรวิธี                     ๒๕  คะแนน 
4.3  อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย  ๒๕  คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวลัระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๒. วรรณกรรมพิจารณ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันชั้นระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณกรรมตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรม ฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธ                
รวมสมัย (วรรณกรรมรอยแกวหรือรอยกรองท่ีประพันธตั้งแตสมัยรัชกาลที่ ๙ เปนตนไป) ที่มีคุณคา                          
สวนหนึ่งเพราะเปนการสื่อสารความรู และความรูสึกนึกคิดของผูคนในสังคม อีกสวนหนึ่งเพราะเปน
หนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย โดยทั่วไป มักเรียกวา วรรณกรรมปจจุบัน ถาเปนงานประพันธรวมสมัยที่
สรางสรรคในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ จะเรียกวา วรรณกรรมทองถิ่น”  โดยเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระดับชั้นของผูเรียน และไมควรมีเนื้อหาเชิงลบ เชน  พฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม การแสดงความรุนแรง การแสดง            
ความกาวราว เรื่องที่ผิดศีลธรรม ฯลฯ 

         ๓.๒ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที  

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตดัสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสดุ 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ   ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 ขอควรคํานึง   

  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
     ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
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    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๓. พินิจวรรณคด ี

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขนัแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณคดีตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรมฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธเกาที่มี
คุณคา สวนหนึ่งเพราะเปนหนังสือที่เปนบนัทึกความรูสึกนึกคิดของคนโบราณซึ่งมีคุณคาควรศึกษา อีกสวน
หนึ่งเพราะเปนหนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย ไดพิสูจนคุณคาแลวดวยกาลเวลาและความนิยมของผูอาน 
โดยทั่วไปมักเรียกวา วรรณคดีโบราณ ถาเปนงานประพันธเกาที่สรางสรรคขึ้นในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ 
จะเรียกวา วรรณคดีทองถิ่น วรรณคดีโบราณเปนสมบัติทางวัฒนธรรมที่ตกทอดมาจากบรรพบุรุษ             
จึงมีคุณคาเสมือนเปนมรดกท่ีไดฝากไวใหชนรุนหลัง  จึงมักเรียกวรรณคดีโบราณในแงการประเมินคาวา 
วรรณคดีมรดก” 

 ๓.๒ บทอานวรรณคดีที่ใชแขงขันตองไมปรากฏซ้ํากับวรรณคดท่ีีตัดตอนมาจากหนังสือวรรณคดีวิจักษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖  เชน หากจะนําเรื่องอิเหนามาแขงขันจะตองเลือกใชตอนอ่ืนมาแขงขัน ไมใชตอน
ศึกกะหมังกุหนิง 

 ๓.๓ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที 

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
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 ขอควรคํานึง   

   ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณทีี่มีนักเรียนในสถานศกึษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน     
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๔. เรียงรอยถอยความ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ แขงขันเขียนเรื่องจากภาพ ดําเนินการดังนี้ 
  1) กรรมการเตรียมภาพใหเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรยีน โดยภาพควรสื่อความในเชิงสรางสรรค 
  ๒) เขียนเรื่องจากภาพตามที่กําหนด ดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  เวนบรรทัด  
 โดยใชดินสอดํา  ความยาว ๖-๘ บรรทัด และตั้งชื่อเรื่องใหเหมาะสม ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ๓.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  และมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖    
เขียนเรียงความ ดําเนินการดังนี ้

  ๑) ใหนักเรียนเขียนเรียงความตามหัวขอที่กรรมการกําหนดโดยตั้งชื่อเรื่องใหม ใชเวลา                 
การแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที โดยจะตองเขียนเรียงความดังนี ้

  ชั้น ป. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา  ๑๕  แตไมเกิน ๒๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา             
สีน้ําเงนิหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย  ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๑-๓ ความยาวไมนอยกวา  ๒๐  แตไมเกิน ๒๕ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา           
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา                
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

 ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ ระดับชั้น ป.๑-๓ 

   1) การตั้งชื่อเรื่อง (5 คะแนน) 

- ชื่อเรื่องสอดคลองกับภาพ 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจแปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรคไมขัดตอศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย  
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  ๒) สาระสําคัญของเรื่อง (๖0 คะแนน) 

- ลําดับความคิดอยางตอเนื่อง  
- นําเสนอเนื้อหาตรงประเด็น  
- เนื้อหามีความสัมพันธกับภาพ 
- มีความเปนเหตุผล 
- มีการนําเสนอแนวคิดใหม 

  ๓) การใชภาษา (2๐ คะแนน) 

- เลือกใชคําถูกตอง  
- เขียนเวนวรรคตอนถูกตอง  
- ใชคาํสุภาพ 
- ใชประโยคสื่อความหมายได 
- ใชคาํไดสละสลวย 
- ใชคาํ วลี ประโยค หรือขอความถูกตองตามหลักภาษา 

  ๔) การเขียนสะกดคํา (๑๐ คะแนน)  

      (เขียนผิดซ้ําใหนับเปน ๑ คํา) 

  ๕) ความเปนระเบียบเรียบรอย (๕ คะแนน) 

- เขียนตัวอักษรอานงาย 
- สะอาดเรียบรอย 

 ๔.๒ การเขียนเรียงความ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓                  
และระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖ 

กรรมการจะไมพิจารณาผลงานการเขยีนเรียงความ ในกรณีดังนี ้ 

  ๑)  ความยาวไมเปนตามท่ีกําหนด 

                     ๒)  เนื้อหาไมตรงกับหัวขอที่กําหนด 
  ๓)  องคประกอบเรียงความไมครบถวน 

เกณฑที่พิจารณา ดังนี้ 

รายการ คะแนน 
การตั้งชื่อเรื่อง  
- ชื่อเรื่องสอดคลองกับประเด็นที่กําหนด 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจ / แปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

การเขียนสวนนํา 
- สวนนํามีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสําคัญ หรือปูพ้ืนฐานความเขาใจใหแกผูอาน  
- สวนนําสามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

10 
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รายการ คะแนน 
- เนื้อหาในสวนนําตองไมซ้ํากับสวนสรุป 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนํา เชน นําดวยคาํถาม                           
นําดวยสุภาษิตหรือบทรอยกรอง นําดวยความเปนมาของเรื่อง 
นําดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 
- ความยาวของสวนนําคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 
การเขียนเนื้อเรื่อง 
- ลําดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน  
- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 
- ปรากฏใจความสําคัญ 1 ใจความในแตละยอหนา 
- เนื้อหาที่นําเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง  
- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสํานวนโวหาร สุภาษิต คําคม ตัวเลข 
สถิติ บุคคล ทฤษฎี หลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 
- ความยาวของเนื้อเรื่องประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 
 
 
 
 

การเขียนสวนสรุป 
- สวนสรุปมีเนื้อหาสัมพันธกับเนื้อหาสวนอ่ืน ๆ  
- สวนสรุปมีเนื้อหากลาวปด ไมปรากฏรายละเอียดที่ซ้ํากับเนื้อเรื่อง  
- สวนสรุปไมเสนอประเด็นใหมที่ไมเก่ียวของ  
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสําคัญ
ทั้งหมด เนนย้ําประเด็นหลัก ตั้งคาํถามใหผูอานฉุกคดิ เสนอขอคิดหรือ 
คติเตือนใจ เสนอคําคมหรือบทรอยกรอง ฯลฯ  
- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

การใชภาษา  
- ใชคาํไดถูกตองตามความหมาย 
- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 
- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย 
- ใชภาษาที่มีวรรณศิลป 
- ใชคาํเชื่อมขอความและยอหนาไดถูกตอง 
- ไมปรากฏสํานวนภาษาตางประเทศ 
- ไมปรากฏการใชคําฟุมเฟอย    
- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี  
- เขียนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 
- สะกดคาํไดถูกตองทุกคํา 
- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 
- ใชเครื่องหมายวรรคตอนไดถูกตอง 
- ไมพบการฉีกคําและการตัดคํา 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 
รวม ๑๐๐ 
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัตขิองคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย  หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนทีช่นะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

           3.๑  เนื้อหาบทอาขยานที่นํามาใชแขงขันทองอาขยาน ประกอบดวยบทอาขยานบทหลักและบทอาขยาน
บทเลือกของแตละชั้นป จากหนังสืออานเพ่ิมเติม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย บทอาขยานภาษาไทย          
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานแบบออกเสียงปกติ โดยไมตองทองเปน          
ทํานองเสนาะและไมดูบท  
   3.๒  คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จําแนกเปน    
บทอาขยานบทหลัก ๕ บท และบทอาขยานบทเลือก ๕ บท รวม ๑๐ บท โดยดําเนินการดังนี ้
  ๑)  ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานจํานวน ๑ บท จาก ๑๐ บท ของแตละชั้นป
เพื่อใหผูเขาแขงขันทุกคนใชเปนบททอง   
  ๒)  นักเรียนท่ีเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
   3.๓   เวลาในการทองบทอาขยานข้ึนอยูกับเนื้อหาบทอาขยาน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
     - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
       การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
       (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  3๐ คะแนน 
      - ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
        น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทอาขยาน 
4.3  จังหวะ        คะแนนเต็ม   20  คะแนน 
      - ลีลาการอานสม่ําเสมอ แบงวรรคตอนถูกตอง   
4.4  บุคลิกภาพ       คะแนนเต็ม   10  คะแนน 

                - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมีหองเก็บตัวสําหรับ
นักเรียนที ่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยู ไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียงผูเขาแขงขัน                       
ที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
           3.๑  กรรมการกําหนดบทรอยกรองที่จะใชในการแขงขัน ดังนี ้

ชั้น ป. 1-3   กลอนสี่   จํานวน  2 บท    
ชั้น ป. ๔-๖   กาพยยานี 11  จํานวน  ๔ บท    

  ชั้น ม. ๑-๓   โคลงสี่สภุาพ จํานวน  4 บท 
  ชั้น ม. ๔-๖   ฉันท  จํานวน  ๔ บท       
           3.2  บทรอยกรองที่ใชในการแขงขัน กรรมการจะไมแจงใหทราบวาใชบทใดในการแขงขัน  
           3.3  นักเรียนทีเ่ขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
           3.4  เวลาในการอานทํานองเสนาะขึ้นอยูกับเนื้อหาบทรอยกรอง 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
        การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
        (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  ฉันทลักษณ          คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - อานไดถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง 
4.3  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  20 คะแนน 
        - ความไพเราะ ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
          น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทรอยกรอง 
4.4  จังหวะ ทํานอง          คะแนนเต็ม  10 คะแนน   
       - มีความสมํ่าเสมอของจังหวะทํานอง 
4.4  บคุลิกภาพ       คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

                  - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมี              
หองเก็บตัวสําหรับนักเรียนที่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยูไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียง                
ผูเขาแขงขันที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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7. กวีเยาวชนคนรุนใหม  

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
  การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี้  
  1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  
  1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น  
  1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
  2.1 ประเภททีม  
  2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ ๒ คน  

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
  ๓.๑ กรรมการกําหนดชื่อหัวขอที่จะใชในการแขงขัน จํานวน ๓ หัวขอ  
  ๓.๒ ใหนักเรียนเลือกผูแทน ๑ คน จับฉลากชื่อหัวขอ จากนั้นนําไปแตงคําประพันธ โดยใชชื่อหัวขอ      
ที่จับฉลากไดเปนชื่อเรื่อง (ไมตองตั้งชื่อเรื่องใหม) ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที รายละเอียดมีดังนี้   
   ชัน้ ป. ๔-๖   แตงกลอนสี่   จํานวน  ๔  บท  
   ชั้น ม. ๑-๓   แตงกาพยยานี ๑๑ จํานวน  ๖  บท  
   ชั้น ม. ๔-๖   แตงโคลงสี่สุภาพ  จํานวน  ๔  บท   

  หมายเหตุ:  สัมผัสบังคับของบทรอยกรองในการแขงขัน มีดังนี้    

   (ผังกลอนสี่)   
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   สัมผัสบังคับของกลอนสี่ มีดังนี้   

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓  

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๓ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๔  

   ๔. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป 

 

   (ผังกาพยยานี ๑๑)  

 

 

 

 

 

 

 

  สัมผัสบังคบัของกาพยยานี ๑๑ มีดังนี้  

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓   

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป  

 

 (ผังโคลงสี่สุภาพ)  
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 สัมผัสบังคบัของโคลงสี่สุภาพ มีดังนี้  
   ๑. คําสุดทายของบาทที่ ๑ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๒  และคําที่ ๕ ของบาทที่ ๓  
   ๒. คําสุดทายของบาทที่ ๒ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๔   
   ๓. คําสุดทายของบาทที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของบาทที่ ๑ ในบท
ถัดไป เรียกลักษณะสัมผัสเชนนี้วา การรอยโคลง  
   ๔. ตําแหนงคําเอก (๗ แหง) คําโท (๔ แหง)  ใหดูจากผังโคลงสี่สุภาพขางตน  
  ๕. คําท่ี ๔ (คําเอก) กับคําที่ ๕ (คําโท) ของบาทที่ ๑ สามารถสลับที่กันได (นอกนั้นสลับที่กันไมได 
 

ดังตัวอยาง 

    อุรารานราวแยก     ยลสยบ  

   เอนพระองคลงทบ  ทาวดิ้น  

       (ลิลิตตะเลงพาย)  

  ๖. คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ  

    คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ มีอยู ๒ แหง คือ ทายบาทที่ ๑ และทายบาทที่ ๓   

    คําสรอยตามปกติมีอยู ๒ คํา  คําตนนั้นมีหนาที่ตอคําขางหนาใหไดความครบ สวนคํา
ทายเปนคําเสริมใหเต็ม ท้ังนี้ คําทายที่นิยมใชกันเปนแบบแผน มีทั้งหมด 18 คํา ไดแก พอ แม พี่  เลย เทอญ 
นา นอ บารน ีรา ฤๅ เนอ ฮา แล ก็ดี แฮ อา เอย เฮย  

    คําสรอยที่ใชในโคลงสีสุ่ภาพจะใชตอเมื่อความขาดหรือยังไมสมบูรณ หากไดใจความ
อยูแลวไมตองใสคาํสรอย เพราะจะทําให “รกสรอย”   
    นอกจากนี้มีคําสรอยท่ีเรียกวา “สรอยเจตนัง” คือ สรอยที่มีความหมาย หรือที่ใช
ตามใจตน  ไมควรใชในงานกวีนิพนธที่เปนพิธีการหรืองานประกวด 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้  
  * บทรอยกรองที่มีลักษณะตอไปนี้ กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน  
   ๑) ไมมีสัมผัสบังคับตามฉันทลักษณของบทรอยกรองท่ีกําหนด   
    ๒) กรณีแตงกลอนสี่ หรือกาพยยานี ไมมีสัมผัสระหวางบท  
   ๓) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพไมมีการรอยโคลง  
   ๔) กรณแีตงโคลงสี่สุภาพ วางตําแหนงคําเอกและคาํโทในโคลงสี่สุภาพไมครบถวนหรือไมถูกตําแหนง 
  ๕) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ ใชคําสรอยตางจากที่นิยมใชกันเปนแบบแผน หรือใชสรอยเจตนัง 
หรือใชคําสรอยผิดบาท 
   ๖) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ (เชน ใช “ใจ”สัมผัส กับ“กาย”)   
   ๗) เขียนบทรอยกรองไมครบบทหรือเขียนเกินจากเกณฑท่ีกําหนด   
  ๘) เขียนบทรอยกรองที่อาจเขาขายละเมิดตอบุคคลอ่ืน หรือผิดตอขนบประเพณีและศีลธรรม
อันดีของประชาชน  
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  ๔.๑ ฉันทลักษณและอกัขรวิธ ี คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน  
   - เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน  
   - มีสัมผัสซ้ํา หักตําแหนงละ ๒ คะแนน  

  ๔.๒ ความคิดและเนื้อหา  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง  
   - เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เนื้อหาท่ีนักเรียนเสนอนั้นใหแงคิดที่เปนประโยชน
แกผูอาน เชน แงคิดในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอสังคม  
   - เสนอแนวคิดแปลกใหม หมายความวา แนวความคิดที่เสนอในเนื้อหาไมคอยมีใครกลาวถึง 
เปนแนวความคิดที่มีเหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ  
  ๔.๓ กวีโวหาร  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - เลือกใชคําเหมาะแกเนื้อหาและบริบท  
   - เลนสัมผัสอักษร เลนคําสละสลวย และราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะยิ่งขึ้น  
   - ใชโวหารตาง ๆ สงเสริมเนื้อหาใหมีความหมายลึกซึ้งกินใจ เชน การใชอุปมา การใชอุปลักษณ 
การใชอธิพจน การใชบุคคลวัต เปนตน   

5. เกณฑการตัดสิน  
  รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน   
  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแขงขนั ระดับชั้นละ 3-5 คน  
  คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  ๑) ผูทรงคณุวุฒิ ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
  ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
  ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

  ขอควรคํานึง  
  ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น             
และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน  
  ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน  
  ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
  ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ 
ระดับชั้น  
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8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ  
  8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูทีเ่ปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  
  8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค             
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
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8. ตอคําศพัทภาษาไทย (คําคมเดมิ) 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี ้

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภทเดี่ยว) 

2. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขนั 

 2.1 ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 

  2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จํานวนไมเกิน 1 ทีม/ระดับชั้น 

  2.1.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน  1 วัน 

  2.1.3 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กําหนดใหทีมทั้ง 2 ทีมมาแขงในรอบ
ตัดสิน 2 เกม โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.4 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 3-6 ทีม กําหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ
คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีที่มีทีมแขงขันไมมากและ
สามารถจัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาที่กําหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนํา
ทีมที่มีผลคะแนนดีสุด 2 ลําดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด
กันเริ่มตน  เกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.5 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขันตั้งแต 7 ทีมขึ้นไป กําหนดใหทุกทีมแขงรอบ
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน (Pairing) ดวยวิธี King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขันสากล 
รอบคัดเลือกจํานวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดําเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 

   เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอื่น ๆ ใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อยๆ จนครบ    
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผล
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการแขงขัน        
ในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of 
the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวกแทนหรือควบคูกับ
การสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบันทึก
ผ ล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 5 

  ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจ 

สลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4  ไป
เรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

  จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรกในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทํา
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม สวนลําดับที่ 3 เปนตน
ไปใหเรียงอันดับจากผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 

  2.1.6  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว      
แมจะแพในเกมที่เหลือที่รอบคัดเลือก ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตองแขงขันในเกมที่
เหลือในรอบคัดเลือกอีก โดยไดผลการแขงขันเปน W (ชนะบาย) ในเกมที่ไมไดแขงขัน และคะแนนสะสมเพ่ิม 
100 คะแนน (Gibsonize) 

  2.1.7  ตัวแทน 1 ทีม ที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา    
เขาสูรอบภาค(ระดับชาติ) 
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หมายเหตุ  คูมือกติกาการแขงขันเพ่ิมเติม โปรแกรมจัดลําดับ และประกบคู และแบบฟอรมใบบันทึก                 
ผลการแขงขัน (Master score card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคําศัพท กระดาษบันทึกคะแนน เพ่ือใช                        
ในการแขงขัน ใหใชเอกสารท่ีดาวนโหลดจาก  
Facebook : คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566  

https://www.facebook.com/groups/5791305917556275/ และ  

Line คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 https://line.me/ti/g2/xKqC4Tzizg-

VP9b7RYAsnh6SYfu7FzgB0vlbbQ?utm_source=invitation&utm_medium=link_copy&utm_campaign=default 

 

 

 

 

  

 

 

2.2 ระดับภาคและระดับชาติ 

  2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพื้นทีก่ารศกึษาเขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ) 

  2.2.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 

  2.2.3 กําหนดใหทุกทีมแขงขันรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน รอบคัดเลือก 
จํานวน 6 เกม และรอบชงิชนะเลิศ 2 เกม ดังนี ้

เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวนัแขงขันใหผูเขาแขงขัน 

จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอ่ืนๆใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึก                  
ผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่  2 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวก
แทนหรือควบคูกับการสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน  ในกรณีที่กลุมโตะ
สุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุม
โตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill  

จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการ 

จัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการแขงขันในเกมท่ี 5 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน                 
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4                   
ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมทีเ่ขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   เกมที่ 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 5 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย 
ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
และทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับที่ 3 โดยทําการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกม                
กอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.2.4  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว     
แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง
แขงขันในเกมทีเ่หลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

  2.2.5 ตัวแทน 3 ทีมที่มีผลการแขงขันอันดับ 1-3 เปนผูที่ไดรับรางวัลระดับชาติ 

3. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ  80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
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4.  คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

1) ผูทรงคณุวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคําคม ที่มีความรู ความยุติธรรม  มีความเขาใจในระบบการแขงขัน  
ตลอดจนกฎ และกติกาการแขงขันเปนอยางดี หรือ 

2) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ 
3)  ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
ขอควรคํานึง 
1) ครู ผูบริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศกที่มีนักเรียนในเขตพ้ืนที่การศึกษาของตนเขารวมแขงขัน 

สามารถปฏิบัติหนาที่กรรมการได แตตองไมตัดสินชี้ขาดนักเรียนในสังกัดของตนเอง   
2) กรรมการตองไดรับการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 

5. กติกาเพิ่มเติม 

 5.1  กฎและกติกาการแขงขัน การเริ่มตนลงคําศัพทในกระดาน (เริ่มตนเกม) ตองประกอบดวย
พยัญชนะอยางนอย 1 ตัว ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี , กา , กก เปนตน นอกจากนี้
ใหใชกฎ กติกา และระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม และซูโดกุ                 
แหงประเทศไทยเทาที่ไมขัดหรือแยงกับเกณฑนี้ 

 5.2  อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก 
กระดานที่ใชในการแขงขัน , แปนวางเบี้ย , ตัวเบี้ย และเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) โดยทําสัญลักษณ
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพ่ือใชในการแขงขัน 

 5.3 เวลาในการแขงขัน 

  5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที ทุกรุน โดยใชนาฬิกาจับเวลาเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) 
หรือ Chess Clock ทุกเกม เพ่ือปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวงเวลา 

  5.3.2  หากไมมีนาฬิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารตโฟน (แนะนําใหใชระบบ Android)               
โดยติดตั้งแอปพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน เพ่ือนํามาใชจับเวลาได              
โดยพิมพคนหาใน App Store คําวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 

  5.3.3  ผูเขาแขงสามารถนําสมารทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใชในการแขงขัน                
ไดคูแขงขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาฬิกาที่คูตอสูเตรียมมากอนได 

  5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือกอนใชทุกครั้ง เพื่อปองกันเครื่องดับระหวาง
แขงขัน 

  5.3.5  ในการแขงขันตองมีนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน ในกรณ ี
ไมมีอุปกรณจับเวลา กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาที่กําหนด 

  5.3.6  หากมีผูเลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับ 
เปน 1 นาที ตัวอยางเชน นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหัก
คะแนน 40 คะแนนตามกฎ (นาฬิกาที่ใชตองตั้งคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาฬิกา 
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จับเวลาใหชํานาญกอนแขงขันเพ่ือใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้ในการแขงขันแตละเกม 
กําหนดเวลา  ไมเกิน 60 นาที หากเกินเวลาที่กําหนดกรรมการตัดสินสามารถทําการตัดเกมการแขงขันได 

 5.4  การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ใหผูเขาแขงขันตองกดหยุดเวลา และสงตัวแทนของทีมทั้ง
สองทีมไปขอตรวจคําศัพทกับกรรมการ 

  5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 หรือสืบคนคําศัพทได               
จากเว็บไซตราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin.go.th/dictionary/ หรือแอปพลิเคชันพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (Royal society)  เพื่อสงเสริมการใชภาษาไทยอยางถูกตอง และไดเรียนรู
ความหมายของคําศัพท โดยยกเวนคําที่ไมนํามาใชการแขงขัน ดังนั้น 

   1) คําที่มีเครื่องหมายยัติภังค - ตอทาย เชน สถิร- , ทักษ- 

   2) คําที่มีการเวนวรรคในระหวางคํา เชน ก หัน 

   3) คําทีม่ีเครื่องหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 

   4) คําที่มีไมยมก (ฯ) เชน รถตุก ฯ 

  โดยใหผูเลนเขียนคําศัพทที่ขอตรวจคําศัพท (Challenge) ลงในกระดาษตรวจคําศัพทจากนั้น
นําไปใหคณะกรรมการรวมพิจารณา คณะกรรมการจะแจงผลโดยเขียนในกระดาษตรวจคําศัพทวา มี หรือไมมี 
พรอมลงชื่อกํากับ และเก็บหลักฐานการตรวจไวท่ีกรรมการ หากผูเขาแขงขันเกิดความสงสัยวาผลการตรวจ
คําศัพทของคณะกรรมการถูกตองหรือไม สามารถขอตรวจคําศัพทอีกครั้งได กับคณะกรรมการทานอ่ืน โดยผล
การตรวจคําศัพทของคณะกรรมการครั้งที่สองถือเปนที่สิ้นสุด 

  5.4.2  ผูเลนจะสามารถขอตรวจคําศัพทไดก็ตอเมื่อคูตอสูขานแตม และกดเวลามาฝงผูเลนที่
จะขอตรวจคําศัพทแลวเทานั้น หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคําศัพท (Challenge)       
ยังไมสามารถทําได ในกรณีที่คูตอสูลงคําศัพท โดยละเลยการขานแตมและไมกดเวลา และจะทําการจับตัวเบี้ย
ใหมมาเติมในแปน ใหผูเลนที่จะขอตรวจคําศัพทแจงคูตอสูใหทําการขานแตม และกดเวลาใหถูกตอง หากคูตอสู  
ไมปฏิบัติตามใหแจงคณะกรรมการทันท ี

  5.4.3  การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลนเกม
ตอไป (Hold) ใหใชเวลาพิจารณาไดไมเกิน 1 นาที โดยเวลาจะลดฝงท่ีขอพิจารณา (Hold) 

 5.5  คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) ในชอง WTL 
ทีมที่ชนะบันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน , เสมอบันทึกดวยดวย T มีคาเทากับ 1 คะแนน , และแพ
บันทึกดวยตัว L มีคาเทากับ 0 คะแนน 

 5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ W และเสมอ T กอนเปนลําดับแรก                   
หากคะแนนเทากันใหใชผลตางสะสม Difference เปนตัวตัดสิน 
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 5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.1  ผลตางสูงสุดไมเกิน  250 ทุกรุน ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกม
สุดทายผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 

  5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.3 ในกรณีไมมีคูแขงขัน หรือคูแขงขันมาชากวาที่กําหนด ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น 
โดยมีผลการแขงขันเปน W และคะแนนสะสมในเกมนั้น 100 คะแนน (ชนะบาย) 

  5.7.4  ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทั้งสองทีม ไมปฏิบัติตามกฎกติกาการแขงขัน จนไมอาจตัดสิน
ไดวาทีมใดเปนฝายชนะ เชน ไมยอมบันทึกคําศัพท และคะแนนที่แขงขัน จนคะแนนไมตรงกัน และไมสามารถ
ตรวจสอบผลได ใหทั้งสองทีมมีผลการแขงขันเปน L และลบคะแนนสะสม 100 คะแนน ทั้งสองทีม (แพบาย) 

 5.8  ในกรณีที่จําเปนตองหยุดเกม ตองคว่ําตัวเบี้ยทุกครั้ง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบี้ย
ชํารุด (ใหเรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน 

 6. นิยามศัพท 

  Pairing  คอื ระบบประกบคูแขงขัน 

  King of the Hill (KOTH) คอื ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 
1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

  Gibsonize คือ ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอน
แลว แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม
ตองแขงขันในเกมที่เหลืออีก โดยในเกมรอบคัดเลือกนั้น ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นได W และไดผลตางสะสม 100    
(ชนะบาย)  

ตัวอยาง 
เม่ือจบเกมที่ 4 (กรณีแขง 5 เกม) หรือเกมที่5 (กรณีแขง 6 เกม) กรรมการเรียงลําดับจาก 1 ถึง

สุดทายตามผลการแขงขัน ไดดงัน้ี 
อันดับ 1 โรงเรียนฐานันดรวิทยา   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 600  คะแนน 

อันดับ 2 โรงเรียนบานหลวง   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 550  คะแนน 

อันดับ 3 โรงเรียนชุมชนโคกใหญวิทยา  ชนะ 3 แพ 1 ผลตางสะสม 170  คะแนน 

ใหสมมติวาเกมที ่5 ทีมอันดับ 1 แพ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนน จะมีผลการแขงขันเปน  

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 400 คะแนน 

และนําทีมอันดับ 3 มาสมมติวาชนะ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนนเชนเดียวกัน จะมีผล                 
การแขงขันเปน 

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 370 คะแนน 
จะเห็นวาแมทีมอันดับ 1 จะแพดวยผลตาง Maximum (-200) และทีมอันดับ 3 จะชนะดวยคะแนน

สูงสุด (+200) ก็ไมสามารถมีอันดับเปนที่ 1 หรือ 2 ได จึงถือวาทีมโรงเรียนฐานันดรวิทยา ได Gibsonize 
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เนื่องจากเกมสุดทายจะชนะหรือแพก็ยังเปนทีมที่เขาชิงชนะเลิศเชนเดิม (คือมีผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 
เปนอันดับ 1-2 ) 

  Hold คือ การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลน
เกมตอไป ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 

7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครผููฝกสอน และกรรมการ 

 7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองน้ํา หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางแขงขัน ตองทํากิจธุระใหแลว
เสร็จกอนเริ่มการแขงขันในแตละเกม  หากมีความจําเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกครั้ง และตองมี
กรรมการไปดวย 

 7.2 หามนําเครื่องมือสื่อสารเขาในสถานที่แขงขัน ยกเวนอุปกรณจับเวลา หรือนาฬิกาจับเวลา 

 7.3 หามผูฝกสอน นักเรียน หรือบุคคลผูไมมีสวนเก่ียวของ บันทึกวีดีโอ หรือเผยแพรภาพระหวาง 
การแขงขัน 

 7.4 ใหจับถุงเบี้ยในระดับสายตา หรือใหพนสายตา หามวางถุงเบี้ยบนโตะแลวจับตัวเบี้ย หรือหามจับ
ตัวเบี้ยใตโตะ หรือเปดเบี้ยดูใตโตะ ตามกติกาและมารยาทในการแขงขัน  ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนได
หากผูเลนอีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทําซ้ํา เมื่อจับเบ้ียเสร็จแลว
ใหรูดเชือกปดถุงเบี้ยใหเรียบรอย 

 7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันที่ทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน 

 7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอน หรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขัน เขาบริเวณ
สถานที่แขงขัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


